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摘  要 













以及可以及时了解国家对于房产的实时政策。该系统基于 B/S 架构，采用 Apache
的 Tomcat 服务器作为 Web 服务器。系统采用 J2EE 架构开发模式，通过 Hibernate
操作数据库，使用 Spring 进行事物管理，并且使用 Struts2.0 和 Free Marker 有效























Computer and communications technology-based information systems are in a 
boom period. With the continuously improving of technology and widely spreading of 
computer networks, people have understood the powerful functions of computer 
networks. And are expecting network-based information system come to the stage. 
B/S based systems will occupy a significant market share. 
With the development of the real estate business, the department of real estate, 
property developers and estate agents become more closely inter-linked. After 
constructing houses, real estate developers will apply to the License for Advance Sale 
of Commercial Houses before they sold houses to customers. Customers may sell or 
rent their houses through estate agents the process is complicated and cumbersome. 
This paper discusses a real estate trading management and introduces a real 
estate management information system – the Great Bazaar for Houses. Real estate 
companies and customers can use the system to view and publish information. They 
can get new policies from the government. The system is based on B/S structure, uses 
Apache Tomcat server as the Web server. Its system architecture follows J2EE 
development model, using Hibernate to operate database, using spring to management 
transaction, and using Struts2.0 and Free Marker to present user interface. So its 
architecture Comply with the three-layered MVC pattern. The system`s architecture is 
clear, its interface is user-friendly, and its functions are completed. The system 
contains a great deal information the real estate, and satisfies the communication 
requirement between the government and the people. 
This paper presents the background of the property information management 
system. It`s importance and development tendency first. Then it introduces related 
technologies and theories the system used. At last it describes the design and 
development process of the system from business, function and requirement. 
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B/S（Browser/Server）架构，Java 语言， SSH（Spring Struts Hibernate）框架，





































第二章  相关技术介绍 
2.1 JAVA 技术介绍 
Java 是由 Sun 公司于 1995 年 5 月推出的 Java 程序设计语言和 Java 平台的
总称。Java 平台由 Java 虚拟机（Java Virtual Machine，JVM）和 Java 应用编程
接口（Application Programming Interface，API）构成。Java 应用编程接口为 Java
应用提供了一个独立于操作系统的标准接口，可分为基本部分和扩展部分。在硬
件或操作系统平台上安装一个 Java 平台之后，Java 应用程序就可运行。现在 Java
平台已经嵌入了几乎所有的操作系统。这样 Java 程序可以只编译一次，就可以




1、Java 语言是简单的。Java 语言的语法与 C 语言和 C++语言很接近，使得






口之间的实现机制（关键字为 implements）。Java 语言全面支持动态绑定，而 C++ 
语言只对虚函数使用动态绑定。总之，Java 语言是一个纯的面向对象程序设计语
言。 
3、Java 语言是分布式的。Java 语言支持 Internet 应用的开发，在基本的 Java
应用编程接口中有一个网络应用编程接口（java.net），它提供了用于网络应用编














第二章  相关技术介绍 
7 
4、Java 语言是健壮的。Java 的强类型机制、异常处理、废料的自动收集等
是 Java 程序健壮性的重要保证。对指针的丢弃是 Java 的明智选择。Java 的安全
检查机制使得 Java 更具健壮性。 




Manager）让 Java 应用设置安全哨兵。 
6、Java 语言是可移植的。这种可移植性来源于体系结构中立性，另外，Java
还严格规定了各个基本数据类型的长度。Java 系统本身也具有很强的可移植性，
Java 编译器是用 Java 实现的，Java 的运行环境是用 ANSI C 实现的。 
7、Java 语言是解释型的。如前所述，Java 程序在 Java 平台上被编译为字节






9、Java 语言是多线程的。在 Java 语言中，线程是一种特殊的对象，它必须
由 Thread 类或其子（孙）类来创建。通常有两种方法来创建线程：其一，使用
型构为 Thread(Runnable) 的构造子将一个实现了 Runnable 接口的对象包装成一
个线程，其二，从 Thread 类派生出子类并重写 run 方法，使用该子类创建的对
象即为线程。值得注意的是 Thread 类已经实现了 Runnable 接口，因此，任何一
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